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	1a. Contatto

      Saluto
	Rifiuta  il contatto ringhiando o/e cercando di mordere.
	Evita il contatto ritraendosi.
	Accetta il contatto  senza rispondere e senza ritrarsi.
	Cerca il contatto autonomamente o risponde ai tentativi di contatto.
	Contatto travolgente, il cane salta, piagnucola o abbaia.

	1b. Contatto

    Cooperazione
	Si rifiuta di seguire anchee dopo ripetuti inviti.

Alt. Non qui
	Segue a malincuore.
	Segue senza interesse nei confronti del test leader.
	Segue volentieri e con attenzione.
	Segue volentieri  mostrando grande interesse nel test leader. 

	1c. Contatto

   Manipolazione
	Si rifiuta, ringhia e/o cerca di mordere.
	Evita, si ritrae. Cerca il sostegno del conduttore.
	Accetta il controllo..
	Accetta, entra in contatto.
	Accetta, entra in contatto in maniera eccitata.

	2a. GIOCO


	Non gioca.
	Non gioca, mostra interesse.
	Gioca, comincia piano ma diventa attivo.
	Gioca attivamente,  inizio rapido.
	Comincia molto rapidamente, gioca molto attivamente.

	2b. GIOCO

      PRESA


	Non prende.
	Non prende, annusa l'oggetto.
	Prende con cautela e tiene solo con I denti anteriori.
	Prende direttamente a bocca piena.
	Prende direttamente, mentre è in movimento.

	2c. GIOCO

PRESA E 

TIRA E      MOLLA
	Non prende.
	Prende con cautela, lascia andare lo straccio, non tira.
	Prende, qualche strattone, lascia andare lo straccio, ricomincia.

Alt. Mastica lo straccio
	Morde rapidamente, tira fino a quando termina la stimolazione. 
	Prende rapidamente, alt. squote – anche durante la parte passiva – fino a quando termina la stimolazione.

	3a. CACCIA


	 Non parte


	Parte ma frena.


	Parte lento ma accelera.


	Avvio rapido, diretto all'obiettivo – si ferma dall'oggetto.


	Avvio rapido, ad alta velocità, oltrepassa l'oggetto- può tornare in dietro.

	3 b. PRESA
	Non interessato  all' oggetto.

Alt. Non si avvicina.
	Non lo prende, lo annusat.
	Prende l'oggetto con cautela o dopo un po' di tempo.
	Lo prende e lo lascia cadere.
	Lo prende e lo tiene per almeno 3 secondi.

	4. ATTIVITA'
	Disattento, indifferente, inattivo.
	Attento e calmo, in piedi, seduto o 

a terra.
	Attento, generalmente calmo, con qualche attività alternativa. 


	Attento, con attività in aumento o  irrequietezza. 

. 


	Cambia velocemente le attività.
Alt. Irrequietezza durante il tutto il tempo. 

	5a. GIOCO A  DISTANZA

      Interesse
	Non mostra interesse.


	Mostra interesse con interruzzioni.
	Interessato, segue il movimento delle figure senza interruzzioni.
	Interessato, tende ad andare in avanti.
	Molto interessato. Diversi tentativi a muoversi in avanti 

	5b. GIOCO A 

      DISTANZA

      Minaccia e

      Aggressione
	Non mostra alcun comportamento di minaccia. 

.
	Mostra alcuni (1-2) comportamenti minacciosi durante la fase 1. 


	Mostra alcuni (1-2) comportamenti minacciosi durante tutto l'esercizio. 


	Mostra diversi comportamenti di minaccia durante la fase 1 


	Mostra diversi comportamenti  minacciosi durante tutto l'esercizio. 



	5c.  GIOCO A 

      DISTANZA

      Curiosità
	Non va dal figurante .

.
	Va dal figurante quando quando il figurante parla e lancia il gioco.
	Va dal figurante (nasconto) quando il figurante comincia a parlare.
	Va dal figurante con il corpo tenuto basso e/o in ritardo.
	Va direttamente dal figurante.

	5d.  GIOCO A 

      DISTANZA

Disponibilità al gioco
	Non gioca. Non mostra interesse.
	Non gioca, ma mostra interesse.
	Gioca, può prendere con attenzione, non tira. 
	Morde. Tira, può lascire andare, ricomincia.
	Prende rapidamente, tira- non lascia andare.

	5e. GIOCO A 

      DISTANZA

      Interazione
	Nessun intresse.
	Mostra interesse ma diventa passivo.
	Attivo quando il figurante è attivo.
	Attivo con il figurante anche quando il figurante è passivo.
	Invita il figurante passivo a giocare.

	6a. SORPRESA

Paura


	Non si  ferma o una breve fermata.


	Si accovaccia e si ferma.
	Azione rapida, sfuggente, mantiene il contatto visivo. 


	Fugge a meno di 5 m. 


	Fugge a più di 5 m. 

	6b. SORPRESA

Aggressione
	Nessun comportamento minaccioso 


	Occasionali minacce. 


	Diverse minacce nel corso di un periodo prolungato. 


	Diverse minacce e qualche attacco. 


	Mostra un comportamento minaccioso e gli attacchi  potrebbero terminare in morsi



	6c. SORPRESA

Curiosità
	Avanza quando il manichino è abbassaton.

Alt: Non avanza.
	Avanza quando il conduttore parla al manichino, si abbassa e chiama il cane. 
	Avanza quando il conduttore arriva dal manichino. 
	Avanza quando il conduttore è a metà strada. 
	Entra in contatto senza aiuto. 



	6d. SORPRESA

Paura residua
	Non evita o cambia passo quando passa vicino al manichino.
	Lieve cambiamento di ritmo e di velocità in uno dei passaggi. 
	Cambiamento di ritmo o velocità nel primo passaggio. Diminuisce durante il secondo passaggio. 
	Cambiamento di ritmo o velocità nel corso di almeno due passaggi. L'azione non diminuisce. 


	Mostra grande paura o la paura aumenta ad ogni passaggio. 



	6e. SORPRESA

intresse

residuo
	Nessun intresse.
	Si ferma. Annusa o guarda il manichino durante 1 dei 4 passaggi. 
	Si ferma. Annusa o guarda il manichino almeno in 2 passaggi. 
	Morde o gioca con il manichino. Questa azione diminuisce durante I passaggi successivi. 
	Morde o gioca con il manichino almeno in 2 passaggi. 

	7a. RUMORE

  IMPROVVISOPaura


	Non si ferma o si ferma brevemente.


	Si accovaccia e si ferma.
	Azione rapida, sfuggente, mantiene il contatto visivo. 


	Fugge a meno di 5 m. 


	Fugge a più di 5 m. 

	7b. RUMORE

  IMPROVVISOCuriosità
	Non avanza.
	Avanza quando il conduttore parla verso il rumore, si abbassa e chiama il cane. 
	Avanza quando il conduttore arriva nella zona del rumore.


	Avanza quando il conduttore è a metà strada. 
	Entra in contatto senza aiuto.

	7c. RUMORE

  IMPROVVISO

Paura 

residua

  
	Non evita o cambia passo quando passa vicino al manichino.
	Lieve cambiamento di ritmo e di velocità in uno dei passaggi. 
	Cambiamento di ritmo o velocità nel primo passaggio. Diminuisce durante il secondo passaggio. 
	Cambiamento di ritmo o velocità nel corso di almeno due passaggi. L'azione non diminuisce. 
	Mostra grande paura o la paura aumenta ad ogni passaggio

	7d. RUMORE

  IMPROVVISO

Interesse residuo
	Nessun intresse.


	Si ferma. Annusa o guarda  verso  il rumore durante 1 dei 4 passaggi
	Si ferma. Annusa o guarda verso il rumore almeno in 2 passaggi. 
	Morde o gioca con l'oggetto. Questa azione diminuisce durante I passaggi successivi. 
	Morde o gioca con l'oggetto almeno in 2 passaggi. 

	8a. FANTASMI

Minaccia e

aggressione
	Nessuna minaccia. 


	Minacce occasionali.
	Minacce ripetute durante un lungo periodo. 
	Diverse minacce e qualche attacco. 


	Diverse minacce e molti attacchi. 

	8b. FANTASMI

Controllo

(durante l'approccio)
	Controllo occasionale – dopo ciò nessun interesse.

Alt. Non è coinvolto.


	Guarda poche volte i fantasmi. 


	Contatto e / o controllo, con lunghi intervalli. Per esempio per metà della distanza verso entrambi I fantasmi o per l'intera distanza verso uno dei fantasmi. 
	Contatto e / o controllo verso entrambi i fantasmi a  brevi intervalli. 


	Contatto e / o  controllo nei confronti di entrambi fantasmi durante tutto l'esercizio. 



	8c. FANTASMI

Paura

(durante l'approccio) 
	Rimane davanti o al fianco del conduttore. 
	Indietreggia occasionalmentel, rimane davanti o al fianco del conduttore. 
	Cambia tra controllo e evitamento, di fronte o a fianco del conduttore.
	Controllo intermittente e evitamento dietro il conduttore. 
	Inditreggia molto più della lunghezza del guinzaglio.

Alt.  Fugge.

	8d. FANTASMI

Curiosità 
	Avanza verso il figurante quando il conduttore svela il viso del figurante.

Alt. Non ha nessun contatto.
	Ha contatto quando il conduttore parla al figurante e chiama il cane. 
	Ha contatto con il conduttore w con il fantasma.
	Ha contatto quando il conduttore è a metà strada. 
	Ha contatto indipendentemente.

	8e. FANTASMI

Contatto
	Rifiuta o evita attivamente il contatto.

Alt. Nessun contatto. 
	Accetta il  contatto in maniera passiva. 


	Risponde al contatto del figurante. 


	Contatto indipendente con il figurante.
	Contatto intenso con il figurante. Può saltare o guaire. 

	9a. GIOCO 2

Gioco
	Non gioca.
	Non gioca, mostra interesse.
	Gioca, comincia piano ma diventa attivo.
	Gioca attivamente,  inizio rapido.
	Comincia molto rapidamente, gioca molto attivamente.



	9b. GIOCO 2

Presa
	Non prende.
	Non prende, annusa l'oggetto.
	Prende con cautela e tiene solo con I denti anteriori.
	Prende direttamente a bocca piena.
	Prende direttamente, mentre è in movimento.

	10. SPARO
	Non interessato, rapido controllol.
	Diminuzione dei controlli duranteil gioco/passività. Disinteressato successivamente.
	Interesse diretto verso l'origine  dello sparo, gli spettatori o altrove, ma riprende subito il gioco/passività
	Interrompe l'attività. . Totalmente concentrato sugli spettatori, sullo sparo o altrove. Non ricomincia il gioco​passività.
	Colpito, spaventato.

Alt. Vuole lasciare l'area, cerca di scappare.

Alt. Il conduttore evita il secondo sparo.


