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Video sulla Valutazione della “Mentalità” del Cane * Parte 1 * Presentazione *  parte parlata

Intro 1 

Questo film è la presentazione della Valutazione della “Mentalità” del Cane e 

mostra un cane e il suo padrone durante una decina di situazioni di prova. 

Intro 2 

Prima della prova al cane è permesso avvicinarsi ed entrare in contatto con 

gli spettatori. 

1a 

La situazione numero uno è il CONTATTO e studieremo la capacità del cane 

a stabilire un contatto con il test leader. 
  
1b
 
... e poi quanto volentieri il cane collabora mentre si allontanano dal 


conduttore 

1c

La fase del CONTATTO si conclude con un esame della dentatura e del 


corpo del cane. 

2 

Nella situazione numero due – il GIOCO – viene descritto l'interesse 


generale nel gioco. Come il cane afferra un oggetto e qual è l'interesse nel 


“tira e molla” con una persona. 
  
3 

La situazione numero tre è la CACCIA. Questo oggetto verrà inseguito ed 


afferrato dal cane. L'oggetto è tirato a zig-zag e quindi si sposta in un modo 

interessante per il cane. 

4

La situazione numero quattro è l'ATTIVITA' e  studieremo come il cane 


reagirà quando il proprietario sarà passivo per tre minuti. 
  
5a

La situazione numero cinque è chiamato GIOCO A DISTANZA. 

5b 

Un figurante appare a circa 40 metri di fronte al cane. Studieremo l'interesse 

del cane e il suo comportamento. 

5c 

Il cane viene lasciato libero e stiamo studieremo la sua curiosità e se vuole 

giocare e cooperare con il figurante. 

6a 

La situazione numero sei è la SORPRESA. 

6b 

Con l'apparizione improvvisa di questo manichino il cane è destinato ad 


essere sorpreso. Studieremo la paura, la minaccia, l'aggressione e 



l'esplorazione. 

6c 

Dopo la sorpresa studieremo, se il cane è ancora spaventato e se ha interesse 

per il manichino. 

6d 

E' il replay della SORPRESA. 

7a 

La situazione test numero sette è  un RUMORE METALLICO 



IMPROVVISO e anche qui studieremo la paura e l'esplorazione. 

7b

 ... e ora stiamo studiando quanta paura e quanto interesse sono rimasti nel 


cane. 



7c 

Si tratta di un replay del RUMORE METALLICO IMPROVVISO. 

8a 

La situazione test numero situazione otto è quella dei FANTASMI. 

8b 

Vedremo come il cane reagirà e agirà, quando i fantasmi si 


avvicineranno al cane e al suo padrone partendo da circa 20 metri. 


9 

La situazione numero nove è nuovamente il GIOCO- secondo tempo. Il 


gioco e la presa sono studiati ancora una volta. 
  
10 

Durante la situazione del test numero dieci - lo SPARO - si guarda  se il cane 

è interessato o spaventato dai colpi. 

La descrizione delle reazioni si può leggere sulla scheda di punteggio della Valutazione della “Mentalità” del Cane.

